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(Primer nombre)

Cruise Adventure

Este libro contiene la informacién sobre lo que podré ver y hacer en mi crucero
Disney. También lo puedo usar para escribir y registrar mis recuerdos especiales.

Navegaremos en el:
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Conmigo vendran o

Nuestro crucero navegara hacia .

Navegaremos durante noches.

Puedo hacer un
dibujo del barco:
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ANTES

de zarpar

®
Voy a consultar con mis familiares para saber qué debo llevar. Ccnsejo

Algunos articulos que debo llevar conmigo son:

=

—

No olvide traer un bolso de
mano con el pasaporte y
documentacion de viaje de
cada uno, medicamentos,
traje de bano, bloqueador
solar y otros elementos
esenciales, ya que sus
maletas podrian no llegar
a su camarote hasta la

noche.

o€

iNo olvides
llevar este libro!
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El barco estara en un lugar llamado
puerto. El puerto es el lugar de salida y
llegada de los barcos.

Vamos a ir al puerto en un

Q Mi familia me ha dicho que nos llevara horas llegar hasta alli.

Comenzaremos nuestro crucero en el puerto de:
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Una vez que estemos en el puerto, podemos ir a la terminal.

La terminal es un edificio donde mi familia y yo nos prepararemos
para embarcar. Todos los que van a estar en nuestro crucero
también estaran aqui.

Cuando lleguemos, nos recibiran personas llamadas porteros.
Ellos pueden poner nuestro equipaje en el barco que luego sera
llevado hasta la puerta de nuestro camarote. Un camarote es una
palabra que se usa en un barco para referirse a la habitacion
donde nos hospedaremos durante nuestro crucero.
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Para hacer més dindmico el
proceso de embarcacion y
seleccionar su horario de llegada
al puerto, puede completar el
proceso de check-in en linea en
www.DisneyCruiselLine.com, antes
de zarpar. Si llega antes de su
horario de llegada al puerto, es
posible que se le pida esperar para
ingresar a la terminal del crucero
hasta su horario programado.




Llegada a la
terminal

En la terminal, hay un control de seguridad, igual que en un aeropuerto. Cuando sea
nuestro turno de pasar por el control de seguridad, nuestros articulos pasaran por
una maquina que los revisa. También nos revisaran a nosotros. Todos los que van a
zarpar pasaran por el control de seguridad.

1. Coloca tus bolsos 2. Vacia tus 3. Pasa por el . Recoge tus
en la cinta bolsillos escaner bolsos

QY0 @

Haremos esto cada vez que nos bajemos y volvamos a subir al barco.
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Vamos a hacer el

check=in

En la terminal, haremos el check-in y nos tomaran una foto.
iVoy a poner mi mejor sonrisa!

Luego, recibiremos nuestras tarjetas Key to the World.
La tarjeta Key to the World abrira la puerta de nuestro camarote y
la usaremos para bajar y subir del barco.

El Embarque es cuando subimos al barco. Quizas debamos
esperar hasta nuestro horario programado, por ello llevaré algunas
actividades divertidas, como las paginas para colorear que estan al
final de este libro, para pasar el tiempo.

Cuando embarquemos, necesitaremos nuestras tarjetas Key
to the World. Hasta nos podemos sacar una foto grupal antes de
que embarquemos.

—

PADRES En la terminal, puede registrarse para
las actividades infantiles y recibir una
Oceaneer Band.
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Bienvenido
a bordo

Cuando embarquemos, se anunciara nuestro apellido familiar o el nombre
del grupo. Los miembros de la tripulacion, las personas que trabajan en
el barco, nos saludaran al ingresar.

Quizas nuestro camarote no esté listo aun. Este serda un gran momento
para explorar el barco y aprender cémo llegar a diferentes lugares. Muchas
otras personas también estaran explorando el barco.
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Antes de zarpar, asegurese
de descargar la aplicacion

de navegacién Disney

Cruise Line Navigator.

Esta incluird informacién
importante sobre los horarios
de funcionamiento de los
restaurantes y otros lugares,
junto a un cronograma de
eventos de entretenimiento.




Nos acomo-
d d mos ' El namero de nuestro

camarote es:

En breve, sera la hora de ir
a nuestro camarote. Sera
nuestra "casafueradecasa"
durante el crucero.

Cada dia, nuestro(a) anfitrion o anfitriona de camarote nos ayudarad a mantener nuestro
camarote limpio y cada noche nos ayudara a acomodarlo para dormir.

Nuestro(a) anfitrién o anfitriona de camarote es .

El o ella es de
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LUGAR NUEVO,

palabras nuevas

El barco tiene muchos pisos, igual que un edificio alto. Estos son algunos "términos de embarcaciones”
Pero en un barco, los pisos se llaman cubiertas. que debo aprender:
Como en un edificio, podemos ir hacia arriba o abajo Proa - Parte delantera del barco

entre las cubiertas usando los elevadores o las Popa - Parte trasera del ba.rco
Zona central - Parte media del barco

escaleras. Babor - Lado izquierdo del barco si miramos hacia
Nuestro barco tiene cubiertas. adelante
Estribor — Lado derecho del barco si miramos hacia
adelante

Zona Central

Babor

Estribor
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NUEVOS ROSTROS,

Nuevos nombres

Cuando estemos navegando, veremos a muchos Miembros de la Tripulacion que nos ayudaran a que
nuestro viaje sea muy especial.

El Capitan estd a cargo del barco y da instrucciones a los Miembros de la Tripulacién a bordo. El Capitéan
sabe como llegar a cada lugar que vamos a visitar.

El nombre del Capitan de nuestro barco es .

El Director de crucero ayuda a coordinar todas las actividades de diversién en el barco.

El nombre del Director de crucero en nuestro barco es .

Algunos de los Miembros de la Tripulacion en mi crucero son:
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YO LIMPIO,

Mundo limpio

En el barco, como en casa, la limpieza es muy importante. Debo recordar lavar mis manos con agua y
jabon. En los restaurantes, habra toallitas que puedo usar para limpiar mis manos.

También es muy importante mantener limpio el océano. No debo tirar alimentos o basura en el
océano o en los lavamanos, tinas o inodoros. Hay peces en el océano y la basura podria dafnarlos.
Los peces son amigos.
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Charla sobre
el bano

Ademas del bano privado en nuestro camarote, hay banos publicos en
todo el barco.

Los banos publicos y los banos privados tienen inodoros que son un poco
diferentes a los que tenemos en casa.

Para hacer correr el agua del inodoro, se cierra la tapa y luego se presiona
un botoén en lugar de jalar de una manija.

El inodoro usa un sistema al vacio que hace un sonido fuerte como
un chirrido.
Recordaré no tirar nada en el inodoro que no vaya alli.




OBLIGATORIO PARA
LOS HUESPEDES

Simulacro
de reunion

Escucharé anuncios sobre algo que se llama un Simulacro de reunién
=~ obligatorio para huéspedes. jEl simulacro es muy importante!
Hasta hay un programa en el televisor de nuestro camarote sobre el
simulacro. El simulacro de reunién obligatorio para huéspedes es como un
simulacro de incendio en la escuela donde practicamos
a donde ir si escuchamos la Senal de emergencia.

Asegurese que todos
lleven la tarjeta

Key to the World La senal de emergencia son siete alarmas breves seguidas de una
AR alarma prolongada. Es muy fuerte para llamar la atencién de todos.
obligatorio para

huéspedes. Cuando escuchamos la senal de emergencia, iremos a nuestro lugar de

reunion. El lugar de reunién es nuestra ubicacién de reunién asignada que
esta indicado en nuestra tarjeta Key to the World y en la parte de atras de
la puerta de nuestro camarote.

Nuestro lugar de reunion es:
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Todas las actividades en el barco se detendran durante el simulacro, por
ello no me perderé de nada.

Todos en el barco participaran del Simulacro de reunion obligatorio
para huéspedes. Mi familia y yo nos presentaremos en nuestro lugar

de reunion. Habra muchas otras familias que comparten nuestro lugar

de reunién. Seré paciente y mantendré la calma para poder escuchar los
anuncios importantes.

En el simulacro, aprenderé cédmo ponerme un chaleco salvavidas. Mi chaleco

salvavidas esta en nuestro camarote, pero no necesitaré llevarlo al simulacro.

Como ponerse un chaleco salvavidas:

1. 2. 3.
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No necesita llevar o usar
los chalecos salvavidas que
estan en su camarote al
simulacro. Si necesita un
chaleco salvavidas de un
tamano diferente, pidalo a
su anfitrién o anfitriona de
camarote




‘Dfsnep (RUISE LINE

Comlenza la
| navegacion

Cuando llega el momento de dejar el puerto, el barco anuncia
su partida con una alarma muy fuerte que proviene de sus
bocinas. Las bocinas en realidad tocan parte de una cancién.

La cancion es:

Cuando estemos navegando, quizas no vea la tierra... sélo
océano en cada direccidn.

El Capitan del barco y los miembros de la tripulacién conocen
exactamente dénde estamos y hacia donde vamos.

En ocasiones puedo ver otros barcos, especialmente en la
noche cuando las luces brillan y se reflejan en el agua.

Los barcos a menudo tienen las mismas rutas, como autopistas
en el océano.




Horq de COMER

Hay muchos lugares para comer en todo el barco. Muchos de los restaurantes
estan abiertos durante todo el dia.

Cada noche nos asignan donde comer en alguno de los tres restaurantes
principales. Podemos cambiar de restaurante, pero los meseros seguiran con
nosotros. Llegaran a conocerme y saber las cosas que me gustan. Los meseros
tendran un menu especial con actividades divertidas solo para mi.

- Nuestro restaurante en la primera noche en el
crucero es:

Nuestros meseros son:
NOMBRE: PAIS DE ORIGEN:
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Busque el v
Mickey Check

en el menu para nifios. Es
una manera facil y répida
de identificar opciones

de comida mas saludable
para los ninos. Hable con el

mesero si tiene pedidos de
dietas especiales.




Algunos de nuestros
espectéculos utilizan

una variedad de efectos
especiales (incluyendo:

luces parpadeantes, sonidos
fuertes, oscuridad, niebla,
papel picado, laser, luces
destellantes, etc.).

Una gran opcién para disfrutar
de peliculas familiares es
durante el Family Movie Fun
Time. El teatro dejara algunas
luces encendidas y bajara el
volumen ya que la audiencia
podra hablar, irse, moverse y
(lo méas importante), jdivertirse!
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Mi familia podria decidir ir a un teatro a bordo.
WALT DISNEY THEATRE se usa principalmente para presentaciones en

vivo, donde los actores estan en el escenario. BUENA VISTA THEATRE se
usa principalmente como un cine.

Independientemente de si estoy con mi familia, podria sentarme junto a
otras familias en los teatros. Los teatros en ocasiones pueden ser oscuros y
tener sonidos fuertes.

La mayoria de los espectaculos tienen canto y danza. La audiencia podria
aplaudir y reirse durante el espectaculo.

Cuando el espectaculo termina, todos se paran y se van a la vez. Es el
momento en que tengo que esperar mi turno.
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Actividades

Consulte su navegador personal

® ® para conocer los horarios de Open
I n q n I House. Es cuando toda su familia
puede disfrutar de actividades

divertidas y participar juntos en los

El barco también tiene clubes especiales para nifnos con muchas cosas para clubes. Durante la programacién
segura, los nifios que cumplen
con los requisitos de participacion
usaran una Oceaneer Band.

hacer. Les cuentan cuentos, actividades tematicas de Disney y experiencias
interactivas, como cocinar y experimentos de ciencias.

Ademas, en las areas del club, jhay maquinas que magicamente lavan tus
manos! Coloca tus manos y brazos dentro y el jabon y el agua giran alrededor y
los limpian. Una vez que termines saca tus manos y sécalas.

Los anfitriones de actividades infantiles, o Miembros de la Tripulaciéon
que trabajan en los clubes infantiles, ayudan con muchas actividades divertidas
y pueden ayudarme dentro de los clubes.

Algunos nombres de mis amigos nuevos son:
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Las actividades en las cubiertas superiores son muy
populares Muchas personas querran disfrutar de las
mismas. Algunas actividades que mi familia querra

“Cubierta

O O

Recuerde que las reglas de
Servicios de Salud Publica

de los EE. UU. establecen
que todos los ninos deben
controlar esfinteres para
ingresar a la piscina. No se
permiten panales o panales
para bafo en las piscinas

a bordo. Los panales para O
bano pueden usarse en las
"Splash Zones", areas de
juego con agua para los mas
pequenos que tienen fuentes
interactivas.

Recordare que es importante no tirar nada por la borda
y ayudar a mantener el océano limpio.
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VISITAMOS <=

P I I PADRES
Al bajar a tierra, todos en
su grupo deberan tener su
tarjeta Key to the World y

en el caso de los adultos

En un puerto de escala, o en un lugar que visitamos, podemos bajar de 18 afios de edad o mas,
del barco para explorarlo. Mi familia y yo podemos hacer nuestras :T;J:'j:lﬁ‘;ﬁ:” FRRE
propias actividades en el puerto. Podemos hacer actividades, llamadas A
Port Adventures (Excursiones), con un grupo de personas. requieren

documentacién

de viaje.

Al bajar, o desembarcar, tendremos que escanear nuestras tarjetas Key
to the World en el control de seguridad. Cuando regresemos al barco,
pasaremos por el control de seguridad y revisaran nuestros bolsos.

Mis tres actividades favoritas en el puerto fueron:

Mi familia y yo recordaremos lavarnos nuestras manos.
La buena higiene es muy importante en todos lados.
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AL FINAL

= de nuestro
crucero

Conserve un bolso de dia

R e SRR Las preparaciones para el final del crucero comienzan la noche antes
para la rutina de la mafana: T ) )
ropa para el dia de de que nos vayamos del barco. Recibiremos etiquetas especiales para

desembarco, pasaportes/
documentacién de viaje,
tarjetas Key to the World
y medicamentos que sean
necesarios.

poner en nuestros bolsos para ayudarnos a encontrarlos en la terminal.

Mi familia y yo podemos dejar nuestro equipaje en la puerta de nuestro
camarote antes de ir a dormir. Durante la noche, los Miembros de la
Tripulacion lo recogeran y se aseguraran de que lo descarguen en la
terminal a la manana siguiente.

No debo empacar la ropa o calzado que usaré el dltimo dia o
algo que necesite tener conmigo.
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El barco estara en el puerto muy temprano, por lo que también
deberé despertar temprano. El desayuno estara listo. Luego, estaré
listo para desembarcar.

En mi dltimo desayuno en mi crucero, comi

Otros huéspedes que zarparon en nuestro crucero también se iran.
Habra muchas personas y deberé esperar.

Dependiendo de hacia donde estemos regresando nos saludaran
las autoridades locales una ultima vez.

No puedo esperar para compartir mi aventura con mis amigos en
casa y mostrarles mi libro de Disney Cruise Adventure.
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Si su familia tiene
preguntas sobre el
proceso de desembarco,
comuniquese con el
Servicio al Huésped a
bordo o con un miembro
del equipo de la terminal
para recibir informacion
adicional.




**fi?;ﬁ_ Mis o
3% favoritos!

Estos son algunos de mis recuerdos favoritos de nuestro crucero.

o i

ﬂ Mi lugar favorito en el barco de Disney fue:

Mi animal hecho en toalla favorito en el crucero fue:

Mi comida favorita en el crucero fue:

Mi personaje de Disney favorito que pude ver fue:

—

Mi actividad favorita que pude realizar en el crucero fue:

Mi miembro de la tripulacion favorito que pude conocer fue:
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Mis

palabras nuevas

Popa:
Lugar de reunion:
Embarque:

Capitan:

Miembros de la Tripulacion:
Director de crucero:
Cubiertas:

Desembarcar:

Senal de emergencia:

Proa:

Tarjeta Key to the Worid:

Simulacro de reunion
obligatorio para huéspedes:

Zona central:
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Parte de atras del barco
Un lugar hacia donde ir cuando escuchamos la seihal de emergencia
Cuando embarcamos

Persona a cargo del barco y que dirige a los Miembros de la Tripulacion que
trabajan a bordo

Las personas que trabajan en el barco y que nos ayudan
Persona a cargo de las actividades de diversién en el barco
Pisos del barco

Cuando nos bajamos del barco

Siete alarmas breves seguidas de una alarma prolongada
Parte delantera del barco

Abre nuestra puerta del camarote y es necesario tenerla cada vez que subimos
o bajamos del barco

Un simulacro importante para saber qué hacer cuando escuchamos la senal de
emergencia

Parte media del barco




Mis

palabras nuevas

Port Adventures (Excursiones): Actividades que puedes hacer con un grupo de personas en un puerto
de escala

Puerto: Lugar de llegada y salida de un barco
Babor (parte del barco): Parte izquierda del barco si miramos hacia adelante
Puerto de escala: Un lugar que visitamos
Porteros: Personas que nos ayudan a llevar nuestro equipaje al barco y luego a bajarlo
Barco: Un bote grande que nos transporta
Estribor: Parte derecha del barco si miramos hacia adelante
Camarote: La habitacién dentro del barco donde nos hospedaremos

Anfitrion o anfitriona del Ayuda a mantener nuestro camarote limpio y nos acomoda el camarote a la
camarote: hora de ir ala cama

Terminal: Un edificio desde donde abordamos el barco

Anfitriones de actividades Miembros de la tripulacién que nos ayudan en
infantiles: los clubes infantiles
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